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第1ステージ 自治体主導
場づくり、人材集約、モデル地区、

情報発信、基盤づくり

第2ステージ 民間主導
多様性、ビジネス、コミュニティづくり

第3ステージ 拡大
横展開、外部専門家、他地域交流、関

係者範囲の拡大、競争・協調環境づくり

第4ステージ プラットフォーム化
ディレクションの再構築、類似活動の連

携・再意味づけ、学び合いの場の形成、効
果的な仕組みを整理・構築

第5ステージ 人・価値・資金の循環
勉強会、教育連携、大学連携、ビジネス連携、

実証試験連携、小規模多種事業創出、自治体
による補助、自治体によるビジョン形成

５つのステージ
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地域におけるライフスタイルデザインプロジェクトの具体的な進め方
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